1™ janvier/avril - T* décembre
(0w choix des établissements)

11 . T

Numeérique et
Sciences
Informatiques

ENSEIGNEMENT DE SPECIALITE, VOIE GENERALE

L’enseignement de spécialité Numérique et Sciences
Informatiques propose aux éléves de découvrir des
notions en lien, entre autres, avec I’histoire de
I'informatique, la représentation et le traitement de
données, les interactions homme-machine, les
algorithmes, le langage et la programmation. L’éleve s’y
approprie des notions de programmation en les
appliquant a de nombreux projets. La mise en ceuvre du
programme multiplie les occasions de mise en activité
des éleves, sous diverses formes qui permettent de
développer des compétences transversales
(autonomie, initiative, créativité, capacité a travailler
en groupe, argumentation, etc..).

Les épreuves du nouveau bac : I'obtention du bac est
basée sur du contréle continu et des épreuves finales :

CONTROLE CONTINV 40%
&S Valoriser le travall des lycéens 1™ et T

1™ finjun  Epreuve anticipée de Francais
un écrit et un oral revisités

8088 Epreuves communes sur

les disciplines étudiées par I'éléve Te sl 2 épreuves écrites sur les
Pour en garantir I'égalité : disciplines de spécialité
> Banque nationale numérique de sujets choisies par le candidat
> Copies anonymes et cormgées
par d'autres professeurs T* finjuin 1 épreuve écrite de Philosophie

> Harmonisation

1 épreuve orale individuelle 20 min
sur un projet travaille en 1% et T

5 2 x 10 min : présentation / échange
10198 Notes des bulletins scolaires

ORAL DE RATTRAPAGE MAINTENN

EPREUVES FINRLES 60%
S s projeter vers l'enseignement supérieur

Les horaires de NSI en premiére et terminale :

Premiéere  Terminale
Francais 4h -

Philosophie - 4h
Histoire géographie 3h 3h

Enselgnemgnt moral 0h 30 0h 30

et civique
Langue V|\{ante let 4h30 ah
langue vivante 2
Ens.elgn.e_ment %h 2h
scientifique

Education physique et 2h oh

sportive

Numériques et
Sciences 4h 6h
Informatiques

Autre spécialité 4h 6h
Autre spécialité 4h -
Horaire global 28 h 27 h 30

Organisation :

e Au moins un quart du total en classe de premiére
doit étre réservé a la conception et a I’élaboration
de projets construits par des groupes de deux a
quatre éleves.

e  Pratique d’une démarche scientifique.

e  Programmation en Python (Version 3 minimum).

Le programme articulé autour de 8 rubriques :
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Quelles poursuites d’études ?

e IUT informatique Bac +2: les diplémés de DUT
poursuivent majoritairement leurs études, soit en
licence professionnelle pour se spécialiser, soit en
école d'ingénieurs ou en master via une licence
d'informatique.

e Licence / Master informatique Bac +3 / +5:
l'université prépare a tous les métiers de
I'informatique, des réseaux et des
télécommunications.

e Ecoles d'ingénieurs Bac +5 : les écoles d'ingénieurs
proposent un large panel de spécialisations : génie
logiciel, systemes d'information, réseaux, systemes
embarqués, sécurité informatique, réalité virtuelle,
applications mobiles, big data...

e Ecoles de commerce Bac +5 : une douzaine d'écoles
de commerce proposent une spécialisation en
management des systemes d'information. La double
compétence ingénieur et manager est tres
recherchée. )
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